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Titulo de Grado en Ensenanzas Artisticas Superiores de Moda
Asignatura: Nuevas Tecnologias aplicadas a Moda Prét-a-Porter

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

Tipo Optativa

Caracter Tedrico-practica
Especialidad/itinerario/estilo/instrumento Disefio de Moda

Materia Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda
Periodo de imparticiéon 7° Semestre

Numero de créditos 4 ECTS

Departamento Departamento didactico, especialidad moda
Prelacién/ requisitos previos Sin prelacion

Idioma/s en los que se imparte Espafiol

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA
Apellidos y nombre Correo electrénico

Goémez Garcia-Carpintero, Diego

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA
Apellidos y nombre Correo electrénico Grupos

Gémez Garcia-Carpintero, Diego Todos

4. COMPETENCIAS
Competencias transversales
CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y

a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacién continuada.
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CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

Competencias generales

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG4 Tener una amplia visién sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia,
del espacio, del movimiento y del color.

CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CG8 Plantear estrategias de investigacidon e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales.

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CG16 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
CG18 Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefio.

Competencias especificas

CEM2 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CEMS5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnolégica e industrial
propia del sector.

CEMY Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CEM10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.

CEMT1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
disefio de moda e indumentaria.
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5. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
e Ser capaz de identificar el lenguaje grafico en soporte digital/web para desarrollar las
aptitudes necesarias para entenderlo y manejarlo, dotando a los alumnos de la capacidad,
autonomia y destreza para abordar el ejercicio del disefo visual en medios digitales desde el

punto de vista de las tecnologias y las herramientas empleadas en el disefio generado por
ordenador.

e Poder investigar e innovar en la creacién de nuevos proyectos y adaptar las propuestas de
disefo a la evolucién tecnoldgica y digital.
e Aprender a utilizar programas y maquinaria vinculada a las nuevas tecnologias de moda.

6. CONTENIDOS

Tema/repertorio
Tema 1. Introduccién a tecnologia de simulacién 3D
Tema 2. Customizacién de avatar y trazado de patrones

Tema 3. Transformacién y simulaciéon
Tema 4. Importacién de patrones
Tema 5. Fitting, rendering y animacioén

Tema 6. Proyecto personal

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Tipo de actividad

Total horas
Actividades tedrico-practicas 40 horas
Otras actividades formativas de caracter obligatorio (talleres, jornadas, seminarios, etc.) 32 horas
Realizaciéon de pruebas 0 horas
Horas de trabajo del estudiante 24 horas
Preparacién practicas 24 horas

Total de horas de trabajo del estudiante 120 horas
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8. METODOLOGIA
Actividades tedrico-practicas

Otras actividades formativas
de caracter obligatorio
(talleres, jornadas,
seminarios, etc.)

La metodologia a emplear durante la asignatura se basa en el
entendimiento de las herramientas informaticas, mediante el trabajo
practico en clase de manera auténoma.

Exposicion tedrico-practica del uso de nuevas tecnologias.

Se apoya al alumno constantemente para que asimile los conceptos
esenciales. Se hace trabajar al alumno de forma auténoma para
adquirir destreza utilizando las herramientas demostradas.

Tutorizacidén en talleres.

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara:

e Ser capaz de identificar y manejar las herramientas necesarias para desarrollar de manera

auténoma un disefio (indumentaria) a través de un programa de simulacién virtual de prendas.

e Poder investigar e innovar en la creacién de nuevos proyectos y adaptar las propuestas de disefio

a la evolucién tecnoldgica y digital.

e Aprender a utilizar programas vinculados a las nuevas tecnologias de moda.

La evaluacion debe disefarse y planificarse de manera que quede integrada dentro de las actividades

formativas de enseflanza/aprendizaje.

Se propone que la evaluacién del aprendizaje de los alumnos sea continua, personalizada e integradora:

e Continua en cuanto que estd inmersa en el proceso de enseflanza-aprendizaje y

consecuentemente no limitada por fechas o situaciones concretas.

e Personalizada, ya que ha de tener en cuenta las capacidades, destrezas y actitudes del alumno.
Se prestarad especial atencién en cuanto a la participacién del alumno en los grupos de trabajo.
e Integradora en cuanto exige tener en cuenta las capacidades generales establecidas para la

etapa, a través de los objetivos de las distintas unidades tematicas y areas.

Se evaluaran los aprendizajes de los alumnos en relacién con el logro de los objetivos educativos
determinados en el curriculo y asociados a los objetivos generales y especificos, tomando como

referencia inmediata los criterios de evaluacién establecidos para el area.

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos es necesario:

e Evaluar la competencia curricular de los mismos (capacidades y aptitudes).

e Evaluar los factores que dificultan o facilitan un buen aprendizaje.
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Propiciar la autoevaluacién y coevaluacion de los propios alumnos como fuente de analisis y
critica de resultados, con el fin de permitir modificaciones de actitudes para su
perfeccionamiento.

Valorar el contexto de aprendizaje en el que se desenvuelve el alumno.

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Bitacora docente.

Actividades tedrico-practicas = Ejercicios de clase.

Proyecto final.

Asistencia y aprovechamiento de las actividades.

Otras actividades formativas

Reflejo de destrezas y conocimientos adquiridos en el dossier y

de caracter obligatorio
(talleres, jornadas,

prenda final.

seminarios, etc.)

9.2. CRITERIOS DE EVALUACION

Participacion activa de calidad que refleje el conocimiento y
herramientas adquiridas en la asignatura. Aportaciéon de informacién
relevante y preguntas coherentes al contenido.

Actividades tedrico-practicas

Calidad de la ejecucién técnica. Ajuste de la propuesta creativa al
desarrollo técnico solicitado. Limpieza y presentacién. Proactividad y
profesionalidad durante el desarrollo presencial.

Otras actividades formativas Grado de calidad de contenido reflejado en las entregas practicas de

de caracter obligatorio los conocimientos adquiridos en el dossier final.

(talleres, jornadas,

seminarios, etc.)

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

1.

El sistema de evaluacion a emplear en la asignatura se adapta al modelo de la evaluacién
continua.

En el sistema de evaluacién continua la asistencia a clase es obligatoria y el estudiante debera
cumplir con un porcentaje de actividad con presencia del profesor, cuya estimacion sera, en
principio, del 80% (minimo).

En aquellos casos en los que el estudiante no cumpla con los requisitos exigidos para la
evaluacién continua, se le evaluara en evaluaciéon con pérdida de evaluacién continua. Presentara
el/los trabajo/s y realizara las pruebas indicadas especificamente para esta convocatoria,
quedando reflejados sus correspondientes pesos relativos en el apartado 9.3.2 de esta guia.

En cualquier caso, el estudiante contard con una convocatoria extraordinaria cuya estructura,
instrumento de evaluacion y calificaciéon quedan explicitados en esta guia en el apartado 9.3.3.
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9.3.1. Ponderacién de los instrumentos de evaluacién para la evaluacién continua

Instrumentos Ponderacion
Apuntes y ejercicios de clase 40%
Proyecto Personal 50%
Participacion activa y de calidad en clase, tutorias y talleres 10%

Total 100%

9.3.2. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacién con pérdida de
evaluacién continua

Instrumentos Ponderacion
Apuntes y ejercicios de clase 30%
Proyecto Personal 40%

Examen 30%

Total 100%

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluaciéon para la evaluacién extraordinaria

Ponderacion

Instrumentos

Apuntes y ejercicios de clase 40%
Proyecto Personal 60%
Total 100%

9.3.4. Ponderacion para la evaluacién de estudiantes con discapacidad

Las adaptaciones de los instrumentos de evaluacién deberdn tener en cuenta los diferentes tipos de
discapacidad
Instrumentos Ponderacién

Se determinaran en funcién de la discapacidad

Total 100%
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10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE
Y EVALUACIONES

Semana

Semana
1

Semanas
2-3

Semana
4-7

Semanas
8

CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA

E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

TEMA 1: Introduccién a tecnologia de simulacién 3D

Actividades
tedrico-practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Introduccién al uso de tecnologias 3D en moda y al
programa CLO3d de simulacién de prendas.

Tutorizacidén en talleres.

Asistencia y participacion.

TEMA 2: Customizacion de avatar y trazado de patrones

Actividades
tedrico-practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Customizacién estética y anatémica del avatar e

introduccién a las herramientas de trazado de patrones.

Tutorizacioén en talleres.

Asistencia y participacion

TEMA 3: Transformacién y simulacién

Actividades
tedrico-practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Transformacién de patrones, cosido de piezas, tejidos y

simulaciéon de prendas y detalles

Tutorizacién en talleres.

Asistencia y participacion

TEMA 4: Importaciéon de patrones

Actividades
tedrico-practicas

Otras actividades
formativas

Evaluacion

Cémo importar patrones tanto fisicos como digitales a
CLO3d.

Tutorizacion en talleres.

Asistencia y participacion

Total
horas

presenciales

25
horas

3 horas

5 horas

3 horas

10 horas

8 horas

25
horas

4 horas

Total

horas
no
presenciales

3 horas

6 horas

15 horas

3 horas
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Semanas
9-10

Semanas
11-13

Semana
14

Semana
15

Semana
16

TEMA 5: Fitting, rendering y animacién

Actividades Herramientas relacionadas con el fitting de la prenda.
tedrico-practicas Creacion de imagenes renderizadas y animaciones.

Otras actividades Tutorizacion en talleres.
formativas

Evaluacion Asistencia y participacion

Entrega Bloque I: ejercicios de clase.

TEMA 6: Proyecto personal

Actividades Desarrollo de un look virtual completo de disefio propio

tedrico-practicas (prendas en avatar, imagenes renderizadas y animacion).
Documentacion del proceso de desarrollo. Presentacion
en el aula del proyecto

Otras actividades Tutorizacién en talleres.
formativas

Evaluacion Asistencia y participacion

Entregas y Presentaciones

Actividades Entrega y presentacion por parte de los alumnos de los
tedrico-practicas proyectos personales que han realizado.
Evaluacion Asistencia y participaciéon

Examen y tutorias

Actividades Examen para aquellos alumnos que pierdan el derecho a
tedrico-practicas la evaluacién continua. El resto de alumnos tendran
tutorias de cara a la posibilidad de la utilizaciéon de

simulacion virtual de prendas en otras materias del curso.

Evaluacion Asistencia y participacion.
Feedback
Actividades Entrega de notas, feedback de la asignatura y explicacion

tedrico-practicas del briefing de evaluacién extraordinaria si procede.

5 horas

6 horas

7.5 horas

8 horas

25
horas

2.5
horas

2.5
horas

6 horas

9 horas

3 horas

3 horas
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1. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Aula de informatica

11.1 Direcciones web de interés
https://support.clo3d.com/hc/en.es

https://style.clo-set.com/aboutus

11.2 Otros materiales y recursos didacticos
https://digital.fashion/
https://www.thefabricant.com/

https://www.thediigitals.com



